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A vas zanesljiv IT partner
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Razvijamo
prihodnost

Z nami digitalna pot postane enostavnejsa, saj
zdruzujemo strokovnost, izkusnje in strast do
Microsoft tehnologij.

Pomagali vam bomo do:

u visoko usposobljenih uporabnikov in IT strokovnjakov, ki bodo z

novimi znanji uéinkovitejsi in bodo sprejemali prave odlogitve Zaupajte nam, saj svoje
poslanstvo opravijamo ze 30

° boljse informiranosti in sodelovanja zaposlenih, urejene let in to z vrhunskimi strokovnjaki,
dokumentacije, podprtih delovnih procesoy, ... - z najsodobnejsimi ki imajo tudi mednarodne izkusnje.

Microsoft resitvami (on-prem ali 0365)

° varne in zanesljive IT infrastrukture

Smo ponosni organizator
/\“ T H R I v E @ 9.-10.junij2026 @ Rimske Terme
(\bl) KONFERENCA 2 O 2 6 @ 8. junij 2026 - Predkonferenéne delavnice

Postanite mojster Microsoftovih tehnologij.
Ucite se od najboljsih

strokovnjakov na enem mestu.

Admin rAzureJ VCIoudJ ‘,Securityj “:erevelopmentJ
“‘HVMicrosoft 3657} ‘ Power Plutform{“ SharePointJ “‘V"On—PremiseV/“

THRIVECONF.COM




UVODNIK

BRANKA SLINKAR

Direktorica

Komaj smo se navadili, da se je

zacelo leto 2026, Ze ga je Cetrtina za
nami.

Z Microsoftom bo naslednje 3 mesece
kar pestro, saj bodo zakljucevali svoje
poslovno leto, zato bo velik pritisk na
podaljSanje licenc. Predvsem pa je
njihova Zelja nakup novih in povecana
uporaba Ze kupljenih licenc, saj so na
to vezane njihove nagrade za
uspesnost.

S tem namenom Microsoft, prek svojih

partnerjev, organizira in  delno
financira Stevilne marketinske
aktivnosti,  spletne  dogodke in

webinarje, ki ljudi
uporabo Copilot licenc.

navdusujejo za

Pri nas pa si zelo Zelimo, da bi vasi
uporabniki, drago placane licence
izkoristili v najvecji mozni meri in si s
tem obcutno olajsali delo. Za to pa je
vsekakor potrebnega nekaj vel casa.
Dejstvo je, da so orodja zelo zmogljiva,
zato jih uporabniki sami tezko osvojijo.
Predvsem zato, ker je funkcionalnosti
res veliko in preprosto ne ves, kaj
iskati. Poleg rednega dela zagotovo
tudi nimajo €asa, ali pa vsaj ne dovolj,

da bi lahko raziskovali vsa ta orodja in
se vsak dan kaj novega naucili.

Digitalna  pismenost, razumevanje
umetne inteligence in varna raba
orodij postajajo temeljne kompetence.
Zato je izjemnega pomena, da podjetja
planirajo za vsakega uporabnika vsaj 2
- 3 dni Solanja na leto, da se sproti
seznanijo z novostmi in poglobijo
svoje znanje in osvojijo temeljne
kompetence. Tako boste zagotovili
kontinuirano  nadgradnjo  znanja
zaposlenih in s tem bolj ucinkovito
delo.

Posvetujte se z naSimi sodelavkami, da
vam pripravijo prilagojene programe,
ki bodo najbolj ustrezali zahtevam
delovnega mesta in predznanju
zaposlenih. Na ta nacin bomo lahko
kar najbolj optimizirali usposabljanja,
tako casovno, kot finan¢no. Koledar
tecajev >

Vabimo vas na poslovni zajtrk:
Zgradite svojega agenta v Microsoft
Copilot Studiu: pridruZite se
ekskluzivni brezplacni predstavitvi, kjer
boste v 90 minutah ustvarili svojega
agenta. Ve€ >


https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t
https://www.kompas-xnet.si/novosti/380

21. april 2026, 9:00 - 10:30 (online, v
Zivo)

Priporocamo!

Kraja baz osebnih podatkov je ena
najresnejsin  posledic  vdora v
informacijski sitem. Organizacije se z
njimi sre€ujejo vse pogosteje, zato je
klju¢no, da znamo takSne in podobne
dogodke pravilno prepoznati,
obvladati in o njih porocati.

Na skupnem spletnem seminarju
bosta  SI-CERT in Informacijski
pooblascenec osvetlila klju¢ne vidike
obravnave krsitev varnosti osebnih
podatkov - od ustrezne prepoznave,
ukrepov za zajezitev ter porocanja in
obveS¢anja posameznikov.

Spletni seminar bo potekal v sredo, 8.
aprila, s pricetkom ob 13.00 uri.
Udelezba je brezplacna. PRIJAVA NA
SEMINAR >

Digital Skills Cup 2026 -

preverite svoje

digitalne kompetence

na globalnem nivoju in

osvojite lepo nagrado.

Kategorije: Al User, Al
Pro, IT Security in IT development.
Prijave na online kviz >

Enostavno vas moramo ponovno
povabiti, da se nam pridruZite na Ze
15. Thrive konferenco 2026.

V programu konference sta polna dva
dneva, vec kot 66 ur, vsebin, ki so
tehni¢ne in ne marketinSke narave,
zato prav vsak, ki dela z Microsoft
tehnologijami, najde zase veliko

kibernetska
varnost, SharePoint, Azure, M365,
Exchange, razvoj aplikacij, Power
Platforma, Al, Copilot, Teams ...

Za bolj poglobljeno znanje pa imate na

zanimivega.  Teme:

izbiro Se 4 pred-konferencne

delavnice.

Oba dneva konference vam bodo na
voljo predavatelji, ki si bodo z
veseljem vzeli ¢as za pogovor z vami
osebno. Ne zamudite te priloZnosti, da
reSite kaksno tezavo, ki vam Ze dolgo
ne da spati. Morda pa dobite odli¢no
idejo za vas naslednji projekt.

Zakaj bi potovali na velike konference
v tujino, kjer boste le eden izmed
tisoev, ko pa lahko, vrhunska
predavanja z izjemnimi strokovnjaki,
posluSate kar doma. In prav vsakega
udeleZenca smo posebej veseli.

Ste si Ze zagotovili pravocasno
nadgradnjo vaSega SharePoint server
2016 ali SP2019 ali migracijo v oblak,
da vam Microsoftova ukinitev podpore
v mesecu juliju ne bo prinesla tezav?


https://www.cert.si/
https://eur02.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2F6452.odziv.cert.si%2Fpublic%2Fget%2Fapp-6452%2Fuser-34442%2Fgroup-328%2Fproduct-4953%2Fimage-0%2F&data=05%7C02%7CBranka.Slinkar%40kompas-xnet.si%7C688a597f061a476eb52e08de8eeafa85%7C2d974b71f9ed4e8aa6eb91571195d0c6%7C0%7C0%7C639105338078235229%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJFbXB0eU1hcGkiOnRydWUsIlYiOiIwLjAuMDAwMCIsIlAiOiJXaW4zMiIsIkFOIjoiTWFpbCIsIldUIjoyfQ%3D%3D%7C60000%7C%7C%7C&sdata=A7L5N%2BDNcqUV8vULqqvpAbu%2FziuWhYmIfhKrCBZD25I%3D&reserved=0
https://eur02.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2F6452.odziv.cert.si%2Fpublic%2Fget%2Fapp-6452%2Fuser-34442%2Fgroup-328%2Fproduct-4953%2Fimage-0%2F&data=05%7C02%7CBranka.Slinkar%40kompas-xnet.si%7C688a597f061a476eb52e08de8eeafa85%7C2d974b71f9ed4e8aa6eb91571195d0c6%7C0%7C0%7C639105338078235229%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJFbXB0eU1hcGkiOnRydWUsIlYiOiIwLjAuMDAwMCIsIlAiOiJXaW4zMiIsIkFOIjoiTWFpbCIsIldUIjoyfQ%3D%3D%7C60000%7C%7C%7C&sdata=A7L5N%2BDNcqUV8vULqqvpAbu%2FziuWhYmIfhKrCBZD25I%3D&reserved=0
https://thellpa.com/digital-skills-cup/
https://www.thriveconf.com/en/Sessions
https://www.thriveconf.com/en/Sessions?display=Workshops
https://www.thriveconf.com/en/Sessions?display=Workshops
https://www.thriveconf.com/en/Speakers
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Ko boste potrebovali partnerja za vas
Microsoft projekt, nas povabite k
sodelovanju, saj imamo priznane
kompetence za kar 5 podrocij

HE Microsoft HE Microsoft

Solutions Partner Solutions Partner
Modern Work Data & Al

Azure

HE Microsoft HE Microsoft

Solutions Partner Solutions Partner
Infrastructure Digital & App Innovation
Azure Azure

AN
HE Microsoft

B solutions Partner

Security

Naj bo Xnet vasa prva izbira, ko gre
za IT reSitve in storitve. Microsoft
tehnologije so nasa strast Ze 30 let.
Povabite nas k sodelovanju, ko boste
potrebovali strokovnjake za pomoc v
procesu digitalne prenove.

Veselimo se vaSega odziva in vam
Zelimo vse dobro.

Branka Slinkar

ppilot
Tips & Tricks

PRI XNET-U NAM JE VASE
ZADOVOLJSTVO POMEMBNO!

&6

&6

&6

&6

Matej, NUK

Na predavanju mi je bilo v3e¢, da je predavatelj
artikulirano in strokovno predstavil uporabo ChatGPT.
Njegova razlaga je bila jasna, strukturirana in
razumljiva, kar je omogocilo, da sem temo dobro
razumel in se poglobil v njene moZnosti in omejitve.

Danijel, Arriva d.o.o.
Dejan je super predavatelj, z ogromno znanja ter
razgledanostjo in smisla za humor.

AljaZz, DEM d.o.0.

Super izobraZevanije, vse pohvale predavatelju Mihi.
Soocil nas je s teZzavami, ki jih lahko imamo ter vso
teorijo zelo dobro prenesel v prakso.

Jean, HSE d.o.o.

JoZe je izjemen strokovnjak na podro¢ju SCCM orodja.
Zahtevna poglavja je predstavil na nacin, da smo
razumeli tudi uporabniki, ki z orodjem Se nimamo
veliko izkuSenj. Delil je tudi veliko koristnih informacij
in dodatnih orodij, ki olajSajo delo s SCCM-jem.
Vsekakor izjemno zadovoljen s predavateljem.

Pridruzi se zadovoljnim teéajnikom

Delajte pametneje in hitreje
z Microsoft Copilot Al

Praktiéni triki in nasveti, s katerimi boste iz
Worda, Excela, PowerPointa, Outlooka in
Teamsov iztisnili Se vec v krajsem casu.

Oglejte si jih tukaj!

& Microsoft



https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/copilot-nasveti#All

IT strokovnjaki

. Poslovne Upravljanje in
Infrastrukturain Podatkovne baze . — .
. ) o aplikacije in varnost
oblaéne storitve in analitika w
avtomatizacija podatkov

. . Umetna
Upravljanje . o e .
) . Razvojin inteligencain
uporabnikov in . " o
integracije avtomatizacija
naprav
procesov

net

vas zanesljiv IT partner organizacije.

\’ Pokrivamo Sirok nabor izobrazevanj za IT strokovnjake in konéne
A uporabnike. Vsa izobrazevanja lahko prilagodimo potrebam vase

© Kompas Xnet d.o.o., Stegne 7, &, 015136 990 info@kompas-xnet.si @ kompas-xnet.si
1000 Ljubljana

Osnove Microsoft SharePoint &
Excel & Power Bl
365 & Office OneDrive

Umetna Digitalna higiena Power Automate Projektni
inteligenca in varnost &Power Apps management

,(;02\ Konéni uporabniki
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UX/Ul
Zakaj je ceneje 'pokvariti' Figmo kot
SharePoint?

Ale3 Frelih
UX/UI oblikovalec, projektni vodja

SHAREPOINT

Workstream Oasis: sodobna
intranetna izkuSnja, predstavljena
na SharePoint Hackathonu 2026

Robi Voncina
MVP, MCT, MCITP, MCSA, MCTS

MICROSOFT OFFICE

Izdelovanje porocil vrtilne tabele
glede na kljuc

Klemen Voncina
Microsoft Office Specialist Master, MCT

ADMINISTRACIJA

Powershell koticek
Ales Lipuscek
MCP, MCTS, MCITP

RAZVO)

Pomembne informacije s
SPFx in Copilot API

Domen Gricar
Frontend programer, MCSD, MCSA, MCT

RAZVO)

WebPart z Copilot Al - HTML
Ziga Brinc

Frontend programer

RAZVO)

0d Wordla do 64rdla: Kako zgraditi
svojo razli€ico legendarne igre

Lenart Svetek
Frontend programer


https://www.facebook.com/KompasXnet/
https://twitter.com/kompasxnet
https://www.linkedin.com/company/kompas-xnet-d-o-o-/
https://www.linkedin.com/company/kompas-xnet-d-o-o-/
https://www.youtube.com/channel/UCfoMnj355AbRMeG66ePS8BQ
https://www.youtube.com/channel/UCfoMnj355AbRMeG66ePS8BQ

~Kolofon '

3 5 DRUGO
Od spretnosti do dokazila: nova era ‘ ‘
Microsoftovih potrdil ;
Prva bo v Nemciji... Robi
Petra Militarev -
o < . Malo po malo, do junija Domen
Vodja izobraZevanj o .
Za terapije je Ze ekspert Ales
Burne nodi Klemen
38 | PIKIN VITAMIN 2daj pa disto zares Ziga
Ali ste vedeli? Ima roko nad skrinjico Dijana
Dijana Babi¢ Usklajuje,vdaje vsem prav Petra
Racunovodstvo Dobrodosel Jan
Ima tudi prenosnega Aida
Gremo v hribe AleS F.
DOGODKOVNIK - .
V ciljni ravnini Lenart
Tecaji, webinarji, seminariji, nasveti Eksotika je pretehtala Matic
in drugi pomembni dogodki Kolo se Ze pripravlja Dejan
Vcasih z vlakom, drugi¢ z avtom Joze
Cez strudelj ga ni, tud' za zajtrk Tomaz
Najboljsi stric Miha
\

Narocite se tukaj

i

Odklenite svoj polni
potencial pridelu z
Microsoft Copilotom

Odli€na priloZnost, da spoznate:
* razumevanje prednosti Al
+ pred-priprava Al orodij za vase delo
+ uporaba Al in njene prednosti
* razvoj Al reSitev

4 A A Poslji povprasevanje
Preverite nase Microsoft teéaje A .

info@kompas-xnetsi R4 +38615136 990 inffo@kompas-xnet.si 4 +386 15136 990
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ZAKAJ JE CENEJE 'POKVARITI'
FIGMO KOT SHAREPOINT?

Ales Frelih
UX/UI oblikovalec, projektni vodja

ales.frelih@kompas-xnet.si

Kako s testiranjem v
prihranimo cas, denar in Zivce?
Predstavljajte si klasi¢en scenarij: Po
mesecih nalrtovanja, sestankov in
programiranja ponosno lansirate nov
SharePoint intranet uporabnikom. Vse
deluje tehni¢no brezhibno, toda Ze prvi
teden na tehni¢no podporo prihajajo
klici: "Kje najdem obrazec za dopust?",
"Zakaj iskalnik ne najde nicesar?",
"Novi portal je prekompliciran, raje bi
uporabil starega." Kaj se je zgodilo?
Zgodil se je razkorak med tehnicno
izvedbo in pricakovanji dejanskih
uporabnikov.

Figmi

V Kompas Xnetu se zavedamo, da je
najboljSi intranet tisti, ki ga zaposleni
radi uporabljajo in se v njem tudi
znajdejo. Zato v procesu UX/UI
oblikovanja  uporabljamo  pristop
prototipiranja, ki morda na zacetku

vzame nekaj ur ve¢, a na koncu
prihrani dodatne stro3ke in preglavice.

Kaj sploh je ‘klikabilen' Figma
prototip?
Ko naroCniku  pokazemo  dizajn

predloge portala, to ni le stati¢na slika
v formatu PNG ali JPEG. V Figmi
pripravimo lahko nizkonatancen (low-
fidelity) ali visokonatancen (high-
fidelity) prototip, ki simulira resnicno
uporabnisko izkusnjo, s katero se bodo
srecali kon&ni uporabniki portala.

Zahvaljujo¢  naprednim  funkcijam
Figme, kot so Prototyping Connections,

Variables in Smart Animate, lahko
ustvarimo izkusnjo, ki je na videz
identicna koncnemu SharePoint
portalu.

To pomeni da:



* Gumbi so dejansko "klikabilni" in
odprejo Zeljene povezave

« Povezave v navigaciji delujejo in
odpirajo podmenije

* MozZno je drsanje po vsebini strani

* Vidimo lahko tudi, kako se portal
obnasa na mobilnem telefonu

« Simuliramo  animacije  obvestil,
zakasnitve prikaza vsebin, drsnike
slik in vec

Uporabnik, ki testira tak prototip,
sploh ne opazi, da to ni prava
aplikacija. In prav v tem je car, da
pridobimo prave “surove” informacije
uporabnika, ki pokaZejo ali je bila neka
ideja, reSitev pravilno zastavljena in
implementirana ali so potrebni Se
popravki.

Kako testiramo v praksi?
UporabniSko testiranje ni raketna
znanost, zahteva pa disciplino in
opazovanje. Proces testiranja poteka v
treh klju€nih korakih:

1. Priprava scenarija
+ Z uporabnikom ne "klepetamo"

UX/Ul

o dizajnu. Namesto tega mu damo
konkretne naloge:
* “Najdi podmesto - Arhiv novic in
odpri eno od novic”
« "Poglej vsebino
obvestila”
+ "Najdi telefonski imenik zaposlenih”
+ “Pojdi v dokumentno knjiznico in
odpri dokument”

sistemskega

2. Opazovanje in beleZenje

« Uporabnik klikne na prototip.
Nasa naloga je, da molcimo in
opazujemo vedenje uporabnika.
Kje se miska ustavi? Kje se
uporabnik zmede? Kje klikne na
element, ki ni gumb? Vsaka
napaka uporabnika je zlata
vredna informacija za nas, ki
nam sporoCi kje in  kaj
potrebujemo izpiliti, da se enaka
akcija ne bo ponovila pri drugih
uporabnikih.

3. Analiza in hitri popravki
+ Ce trije od petih uporabnikov ne
najdejo navigacije, jo moramo



UXx/uUl

spremeniti. In tukaj pride do izraza
moc Figme, saj na primer popravek
navigacije v Figmi traja nekje 15
minut, popravek iste navigacije v
SharePointu pa razvijalcem lahko
vzame dva dniin s tem lahko
povzrocCi dodatne stroske in
podaljSanje trajanja projekta.

Zakljucek:

UporabniSko testiranje v Figmi ni
stroSek, ampak je najboljSa nalozba v
projekt in zagotovilo, da bo dejansko
narisan prototip tudi v praksi resni¢no
dosegel svoj namen.

Naroc¢nikom tovrstni pristop prinasa tri
klju€ne prednosti:

1. NiZji stroski razvoja
+ Razvijalci dobijo v roke dizajn, ki
je Ze preverjen in potrjen. To
pomeni manj dodatnih
popravkov in posegov v procesu
programiranja - razvoja
gradnikov in manj dragih

popravkov po lansiranju produkta.
1. HitrejSa pot od zasnove do
postavitve
+ Ker se napake odkrije in odpravi
zgodaj, projekt teCe hitreje in
brez nepotrebnih zastojev.

3. Zadovoljni kon€ni uporabniki
* NajpomembnejSe:  portal je
narejen po meri ljudi, ki ga bodo
uporabljali vsak dan. To pomeni
boljSo produktivnost in manj
frustracij v podjetju.

Na koncu dneva dizajn ni le estetika,

ampak orodje, ki mora sluZiti
uporabnikom pri vsakodnevnih
opravilih in  poslovnim ciliem. V

Kompas Xnetu ne riSemo le lepih slik,
temvec¢ gradimo digitalna okolja, ki so
bila preizkuSena v praksi - 'boju’, Se
preden so ta zagledala luc sveta.

Nas cilj je preprost: poskrbeti, da bo
vas nasledniji SharePoint portal



stic¢isce,

kjer
pocutili doma
uporabljali,

in ga

ne pa iskali

se bodo uporabniki
z veseljem
izhode.

Nasledniji¢, ko boste nacrtovali in se
odlocali za nov ali prenovljen

Show Your

Digital Skills

Play & compete here >

T

| Povzetek sestanka

- omogocite programu Copilot,
da spremlja kljuéne teme in
akcijske tocke, tako da se lahko
osredotocite med sestankom in se
izognete poslusanju posnetka po
njem.

5 Pripravite osnutek e-postnega
sporoila z opombami in ukrepi s

|

Dajte mi nekaj idej
za...

- spodbudite svojo ustvarjalno
idejami za svoje delo, kot so
dnevni redi, imena izdelkov, objave
v druzabnih medijih itd

5 Predlagajte 10 prepricljivih sloganov
na podiagi

o

Povzetek e-postnega
pogovora

- hitro pridobite bistvo dolgega in
zapletenega e-postnega pogovora

= Kliknite ikono Povzetek

w

Pomagajte mi napisati

podbudite ustvarjalnost ter
pisite in urejajte kot profesionalec,
tako da dobite prvi osnutek v nekaj
sekundah

= Oblikujte tri natine, kako rei [x]

o

Osnutek e-sporocila

- omogocite programu Copilot,
da spremlja kljucne teme in
akcijske tocke, tako da se lahko
osredotocite med sestankom in se
izognete poslusanju posnetka po
njem.

5 Pripravite osnutek e-postnega
sporocila z opombami in ukrepi s

L |

Kaj so rek

- ko se bezno spomnite, da je
nekdo omenil dolo¢eno temo, naj
Copilot opravi raziskavo,

S Kajje povedala o

Preizkusite Se ostale Copilot trike tukaj

-

Povzetek dokumenta |

- se lotite dela tako, da povzamete
dolge dokumente in se
osredotocite na pomembne dele.

s Podajte mi seznam kljuénih tock iz

X

Kako lahko ...

- naj vam Copilot pomaga sestaviti
ali popraviti formule v Excelu

5 Kako seitejem vrednosti, ki so
vedje od 07

UX/Ul

SharePoint portal, se vprasajte: “Si
lahko privos¢imo, da ne bi prej testirali
tega v Figmi?".

-

Povejte mi o temi/
projektu
- zagotavljanje vpogledov in analiz

iz razliénih virov, da se hitro
pripravite na delo.

5 Povejte mi, kaj je novega o te i,
organizirani po e-postnih sporogilih,
klepetalnicah in datotekah?

|

Prevedi sporocilo

- ker poslovanje postaja vse bolj
mednarodno, je pomembno, da
znate brati ali pisati sporocila v

drugih jezikih.

5 Naslednje besedilo prevedite v
francoicino:



https://thellpa.com/digital-skills-cup/
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/copilot-nasveti#All
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WORKSTREAM OASIS: SODOBNA
INTRANETNA IZKUSNJA,

PREDSTAVLIENA NA SHAREPOINT
HACKATHONU 2026

Robi Von¢ina

MVP, MCT, MCITP, MCSA, MCTS

robi.voncina@kompas-xnet.si
SharePoint se v zadnjih letih hitro
klasicne platforme za
shranjevanje dokumentov v osrednje
digitalno delovno okolje, ki povezuje
vsebine, procese in ljudi. S prihodom
umetne
agentov se njegova vloga Se dodatno
krepi - SharePoint postaja temeljna
platforma
Microsoft 365. Prav temu razvoju in
skupnosti, ki ga soustvarja, je
namenjen SharePoint Hackathon
2026, globalni spletni dogodek, na
katerem smo sodelovali tudi mi s
projektom Xnet - Workstream Oasis.

razvija iz

inteligence, Copilota in

znanja v ekosistemu

Kaj je SharePoint Hackathon 2026

SharePoint  Hackathon 2026 je
dvotedenski spletni hackathon, ki ga
organizira Microsoftova SharePoint
skupnost. Dogodek je odprt za Sirok
krog udeleZzencev - od poslovnih
uporabnikov in oblikovalcev do IT
arhitektov in razvijalcev - ter spodbuja
ustvarjanje
osnovi sodobnega SharePointa.

inovativnih  reSitev na

Osrednja tema hackathona je bila

»Design, create and share«, s

poudarkom na:

« uporabi umetne inteligence in
Copilota,

« gradnji agentov in inteligentnih
izkusenj,

+ sodobnem oblikovanju SharePoint
portalov,

* razsirljivosti s SharePoint
Frameworkom (SPFx),

* integracijah s SharePoint

Embedded in drugimi storitvami
Microsoft 365.

Hackathon ni bil zgolj tekmovanje,
temvec
izmenjavo znanja in dobrih praks.
UdeleZenci so svoje resitve predstavili
\% obliki
Microsoftovi produktni lastniki pa so
projekte razlicnih
kategorijah.
dogodka je bila tudi serija prenosov v
Zivo, kjer so strokovnjaki iz Microsofta
predstavljali
scenarije uporabe in smer razvoja
SharePointa.

predvsem platforma za

video demonstracij,
ocenjevali  po

Posebna vrednost

nove funkcionalnosti,

1zziv sodobnega
delovnega okolja

Pri snovanju naSega prispevka smo
izhajali iz zelo konkretnega in v praksi
pogosto prisotnega problema:
razprSenosti informacij. \Y
organizacijah danes zaposleni dnevno

delajo z vsebinami, ki so razdeljene

digitalnega



med:
» SharePoint
dokumentne knjiznice,

spletna mesta in

*+ e-posto,

+ Teams klepete in kanale,

* Planner, To Do in druge aplikacije
Microsoft 365.

Ceprav so ta
uporabniki pogosto porabijo veliko
Casa za

orodja zmogljiva,

iskanje informacij,

preklapljanje med aplikacijami in
filtriranje vsebin, ki so zanje dejansko
relevantne.  Posledica je niZja
produktivnost in slabsSa uporabniska
izkusnja.

Nas cilj je bil zasnovati
intranetno resiteyv, ki:

zato

 zdruzuje informacije iz razlicnih
virov,

+ prilagodi posameznemu
uporabniku,

* predstavi na pregleden, vizualno
privlacen nacin.

Xnet -

Predstavitev reSitve

Workstream Oasis

SHAREPOINT

Xnet - Workstream Oasis je sodoben

intranetni portal, zgrajen na
SharePointu, ki temelji na kombinaciji
lastnih SPFx spletnih gradnikov,
uporabe Microsoft Graph API-ja ter
integracije Copilot funkcionalnosti.

Osnovna ideja reSitve je ustvariti
delovnem toku
uporabnika - enotno vstopno tocko,

kjer so

»0AaZo« \"%

zbrane najpomembnejse

informacije, naloge in vsebine, ki jih

posameznik potrebuje v svojem
vsakdanu.

Workstream - srce reSitve

Jedro portala predstavlja spletni

gradnik Workstream, ki na domaci

strani SharePointa prikazuje
agregiran tok

informacij. Ta tok zdruzuje vsebine iz

personaliziran

razlicnih virov Microsoft 365 in jih

prilagodi glede na kontekst

uporabnika.

Namesto da bi moral uporabnik sam
iskati pogovore ali
obvestila, Workstream ponudi

dokumente,
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strukturiran pregled najpomembnej-
Sih informacij na enem mestu. S tem
se zmanjsa kognitivna obremenitev in
izboljSa osredotoCenost na dejansko
delo.

Quick Survey - ankete z enim
pozivom

Kot dopolnilo osnovni funkcionalnosti
smo razvili tudi spletni gradnik Quick
Survey. Ta omogoca izjemno hitro
ustvarjanje anket s pomocjo Copilot
API-ja. Uporabnik lahko z enim samim
besedilnim pozivom ustvari celotno

anketo, brez rolnega

vprasanj in odgovorov.

definiranja

Tak pristop bistveno pohitri zbiranje
povratnih informacij v organizaciji,
bodisi za interne raziskave, mnenja
zaposlenih ali  hitre

procese.

odlocitvene

Weekend Relief - ravnovesje med
delom in prostim casom

Pri razvoju reSitve smo Zeleli pokazati,
da intranet ni nujno omejen zgolj na
delovne vsebine. Zato smo dodali tudi
nekoliko bolj igriv gradnik Weekend
Relief, ki uporabnikom predlaga ideje
za prostocasne aktivnosti.

S tem gradnikom smo Zeleli poudariti
dobrobiti zaposlenih in
ravnovesja med delom in zasebnim
Zivljenjem, kar je v sodobnih digitalnih
delovnih okoljih vse pomembnejsa

pomen

tema.



Tehnolo3ki
hackathona
Projekt Xnet - Workstream Oasis je bil
zasnovan kot modularna in
razSirljiva reSitev, ki temelji na
sodobnih  SharePoint tehnologijah.
Uporaba SPFx omogoca globoko
integracijo z uporabniSkim vmesnikom
SharePointa, hkrati pa zagotavlja
fleksibilnost pri  razvoju dodatnih
funkcionalnosti.

vidik in kategorije

ReSitev je bila prijavljena v vec
kategorij SharePoint Hackathona, med
drugim:

+ SharePoint Site,

» SharePoint Framework (SPFx),

+ SharePoint + Agents.

TakSen Sirok nabor kategorij odraza
tudi namen resitve - prikazati, kako
lahko SharePoint deluje kot osrednja
platforma za sodobne, inteligentne in
uporabniku  prilagojene  digitalne
izkusnje.

SHAREPOINT

Zakljucek

S sodelovanjem na SharePoint
Hackathonu 2026 smo Zeleli pokazati,
kako je mogoce z uporabo obstojecih
orodij in novih Al-zmoZnosti ustvariti
intranet, ki presega klasi¢cne portale.
Xnet - Workstream Oasis je primer,
kako lahko SharePoint postane aktivni
pomocnik uporabnika in ne zgolj
pasivno skladisce vsebin.

Hackathon je znova potrdil, da ima
SharePoint skupnost izjemen potencial
za inovacije ter da kombinacija
tehnologije, dobrega oblikovanja in
razumevanja uporabnikov vodi do
reSitev z resnicno dodano vrednostjo.
Za nas je bil projekt tudi priloZznost za
eksperimentiranje, u€enje in izmenjavo
izkuSenj - kar je navsezadnje tudi
bistvo hackathona.

SharePoint resitve po vasi meri

Vzpostavitev intranetov in portalov
Popoln nadzor nad upravljanjem dokumentov

Projektna mesta za organizacijsko delo

o0

Enostavno upravljanje vsebin preko CMS-jev

Pridobite najboljSo SharePoint resitev

Za veé informacij nas kontaktirajte:

info@kompas-xnet.si

Q Arhiviranje in skladnost poslovnih zapisov
a Napredno iskanje Zeljenih informacij
9 Aplikativni razvoj reSitev glede na potrebe

Q Integracija z drugimi poslovnimi aplikacijami

Raziséite nas katalog gradnikov

R, +38615136990  {Wd kompas-xnet.si

Nwr


https://www.kompas-xnet.si/it-storitve#SharePoint
https://mailing.kompas-xnet.si/Files/gradniki-katalog-2025.pdf
https://www.kompas-xnet.si/
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IZDELOVANJE POROCIL VRTILNE
TABELE GLEDE NA KLJUC

Klemen Voncina
Microsoft Office Specialist Master, MCT
klemen.voncina@kompas-xnet.si

Vsi, ki karkoli delate z Excelom, bi
morali znati uporabljati vrtilne tabele.
Z njihovo pomocjo postane sicer
dolgotrajno ustvarjanje izracunov in
porocil hitro in rutinirano opravilo. V
tem ¢lanku bomo na hitro pokazali,
kako ustvariti vrtilno tabelo, nato pa
predstavili eno precej nepoznano
funkcionalnost, in sicer sposobnost
avtomatskega  ustvarjanja  novih
porocil, ki temeljijo na Ze ustvarjeni
vrtilni  tabeli, vendar zajemajo le
podatke za posamezen oddelek,
stranko, prodajalca ... Pa za¢nimo.

Da lahko sploh wustvarimo vrtilno
tabelo, morajo biti podatki pravilne

oblike - 1 stolpec naj predstavlja 1 tip
podatka (ime, naslov, spol, datum
rojstva...). Ce Ze ob ustvarjanju vrtilne
tabele razmisljamo, kaj se bo s temi
podatki dogajalo v prihodnosti, je
najbolje, Ce osnovno bazo najprej
pretvorimo v tabelo in nato na podlagi
te tabele ustvarimo vrtilno tabelo.

Da bi wustvarili vrtilno tabelo, ne
rabimo nasih podatkov ni¢ oznacevati,
pac pa se le postavimo nekam v
podatke. Nato na traku Vstavljanje
(Insert) kliknemo na ukaz Vrtilna
tabela (Pivot Table). Na sliki spodaj
lahko vidimo, kako izgleda okno za
ustvarjanje vrtilne tabele.



V mojem primeru so podatki za vrtilno
tabelo v tabeli BAZA, vrtilno tabelo pa
bom ustvaril na novem delovnem
listu. Ko smo z nastavitvami
zadovoljni, kliknemo V redu (OK).

Dobili bomo nov list s praznim
ogrodjem vrtilne tabele, na desni
strani pa bodo na voljo polja, ki so
pravzaprav stolpci iz nase baze. Na
nasem primeru bomo naredili analize
povprecne place glede na barvo las. Iz
seznama polj bi torej obkljukali
stolpca PLACA in BARVA LAS. Ker je
barva las tekstoven podatek, nam ga
vrze pod vrstice, placo pa med
vrednosti, saj je Stevilski podatek.

V vrtilni tabeli nato desno kliknemo
nekam v izracun, ki kaze vsoto vseh
pla¢ glede na barvo las in iz menija
Povzemi vrednosti po (Summarize
values by) izberemo Povprecje
(Average). Da bo izracun Se izgledal
kot nek denarni rezultat, nanj zopet
desno kliknemo in iz menija izberemo

MICROSOFT OFFICE

Oblika zapisa Stevil (Number
format...)., ter v naslednjem oknu
izberemo Valuta (Currency). Rezultat
je na spodniji sliki.

Zdaj pa zelimo takSen izracun dobiti
glede na oddelek v obliki locenih
porocil za vsak oddelek. Namesto, da
porocilo za vsak oddelek naredimo
rono, lahko  polje = ODDELEK
odnesemo v obmodju Filtri. Nato pa se
prestavimo na trak Analiza vrtilne
tabele (Analyze). Na skrajno levem
koncu tega traku, se pod imenom
vrtilne tabele poleg gumba MoZnosti
(Options) nahaja puscica, na katero
kliknemo. Iz menija, ki se prikaZze,

kliknemo PokaZi strani filtrov za
porocila (Show report filter
pages..). V  naslednjem  oknu,
preverimo, da je izbrano polje

ODDELEK in pritisnemo V redu (OK).

Cez nekaj trenutkov bi se morali na
dnu Excelovega okna pojaviti kar nekaj
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novih  listov, poimenovanih  po
oddelkih, na vsakem od teh listov pa bi
moralo biti takSno porocilo, kot smo ga
pripravili na zacetku, vendar vsako
vkljuCuje le podatke za tisti oddelek, ki
je naveden na imenu delovnega lista.

g

Ales Lipuscek
MCP, MCTS, MCITP
ales.lipuscek@kompas-xnet.si

Z izdajo PowerShell 7 je paralelno
izvajanje ukazov postalo bistveno
enostavnejSe. To omogoca ucinkovito
inventuro vecjega Stevila streznikov, na
primer preverjanje Secure Boot stanja
in verzije operacijskega sistema ter
hkrati zaznavanje morebitnih tezav.

Klju€ni mehanizem je ForEach-Object -
Parallel, ki omogoca izvajanje kode v
vec runspace-ih:

$servers = Get-Content .\servers.txt
$results = $servers | ForEach-Object -
Parallel {

# tukaj teCe koda paralelno
} -ThrottleLimit 15

-ThrottleLimit doloca Stevilo socasnih
niti zato ga je smiselno prilagoditi

glede na okolje.

V tipicnem scenariju Zelimo za vsak

POWERSHELL KOTICEK

sistem dobiti:
* stanje Secure Boot
* verzijo operacijskega sistema
+ dosegljivost sistema
in na koncu  jasno  oznaciti
problemati¢ne sisteme.

Spodnja skripta zdruZi vse tri vidike:

$servers = Get-Content .\servers.txt

$results = $servers | ForEach-Object -

Parallel {

try { Invoke-Command

ComputerName $_ -ScriptBlock {
# Secure Boot

try { $secureBoot =
Confirm-SecureBootUEFI
} catch { $secureBoot =
"NotSupported" }
# OS verzija
$os = Get-Ciminstance

Win32_OperatingSystem
# Osnovni health check



$issue = $false
$issueText = @()

if ($secureBoot -ne $true)
{ $issue = $true

$issueText += "SecureBoot !=
True" }

if ($os.Version -1t "10.0.19044") {
$issue = $true
$issueText += "OS too old"

}
[PSCustomObject]@{
Computer = $env:COMPUTERNAME
0S = $0s.Caption
Version = $o0s.Version
SecureBoot = $secureBoot
Issue = $issue
IssueDetail = ($issueText -
join"; ") }
}
} catch {
[PSCustomObject]@{
Computer =$_
(O ="N/A"
Version  ="N/A"
SecureBoot ="Unreachable"
Issue = $true
IssueDetail = "Host
unreachable"
}
}
} -ThrottleLimit 15

Primer izpisa:

Za hitrejSi pregled problemati¢nih
sistemov uporabimo:

$issues = $results | Where-Object {
$_.Issue -eq $true }

ADMINISTRACIJA

$issues | Format-Table -AutoSize
ali izvoz:

$issues | Export-Csv issues_only.csv -
NoTypelnformation

Ta pristop omogoca:

* hitro identifikacijo ~ zastarelih
sistemov

+ zaznavanje izklopljenega Secure
Boot

+ odkrivanje nedosegljivih streznikov
« pripravo na nadgradnje (npr.
zahteve za novejSe Windows
verzije)

Ker se vse izvaja paralelno, lahko
pregled veC deset sistemov traja le
nekaj sekund.

S  kombinacijo  paralelizacije v
PowerShell 7 in osnovnih sistemskih
poizvedb lahko zgradimo ucinkovito
orodje za nadzor infrastrukture.
Dodajanje  enostavne logike za
oznaCevanje teZav (Issue = $true) pa
omogoCa, da iz velike koli¢ine
podatkov hitro izlus¢imo, kar nas
zanima.
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Domen Gricar
) MCSD, MCSA, MCT

domen.gricar@kompas-xnet.si

Microsoft 365 Copilot je v zadnjih letih
postal osrednji del sodobnih poslovnih
okolij, saj omogoca uporabo
naprednih jezikovnih modelov
neposredno v okviru Microsoftovih
aplikacij. ~ Zmoznost  povezovanja
generativne umetne inteligence z
organizacijskimi podatki v Microsoft
365 okolju omogoca razvijalcem, da z
uporabo  Graph APlja, ustvarijo
inteligentne, kontekstne
funkcionalnosti, ki temeljijo na
pogovornih  vmesnikih, iskanju in
generiranju vsebin. V tem clanku bom
predstavil, kako lahko uporabimo
Copilot Graph API v SPFx gradniku za
ustvarjanje enostavnega klepeta, ki
prikazuje pomembne informacije.

Copilot Graph APl omogoca dostop do
Copilotovih  funkcionalnosti kot sta
pogovorne interakcije in iskanje z
uporabo podatkov iz Microsoft 365.
API trenutno vkljuCuje dva klju¢na dela,

Chat APl in Search APIl. Chat API
omogoca veclnivojske pogovore s
Copilotom,  vklju¢no z uporabo

konteksta iz SharePointa, OneDrivea in

drugih virov. Search APl omogoca
pametno iskanje z  razsirjenimi
rezultati, metapodatki in citati. Za

pravilno delovanje je pomembno, da
se Copilot API-ji klicejo preko beta

POMEMBNE INFORMACIJE S
SPFX IN COPILOT API

endpointov, kar pomeni, da je treba
ustrezno konfigurirati dovoljenja in

poskrbeti za  pravilno  uporabo
MSGraphClientV3.
V gradniku sem, zaradi laZjega

prilagajanja, dodal v nastavitve poziv,
ki ga bo gradnik posiljal Copilotu za
zacetek pogovora. Ker Copilot generira
odgovore nestrukturirano, mu je treba
v pozivu natan¢no opredeliti, katere
podatke Zelimo in v kakSnem formatu.
V tem primeru je v pozivu doloceno naj
vrne informacije vezane na delo za
posamezni dan, zraven pa je poslana
tudi struktura, na kakSen nacin mora
podatke vracati. Ne glede na
natan¢nost poziva, lahko pride do
odstopanj, na kar moramo biti pozorni
pri prikazovanju rezultatov.

PropertyPaneTextField('prompt’, {
label: 'Prompt’,
multiline: true,
resizable: true

)

Ko je osnovna struktura postavljena,
se lahko uredi komponento za
prikazovanje rezultatov. Zaradi boljSe
preglednosti,  sem metode  za
interakcijo s Copilotom pisal v loceno
datoteko, zato jo je treba najprej



inicializirati.

private copilotService: CopilotService |
null = null;

private initializeCopilotService = async
0=>{

try {

const graphClient = await
this.props.context.msGraphClientFacto
ry.getClient('3");

this.copilotService = new
CopilotService({ graphClient });

} catch (error) {}

}

Za interakcijo sem pripravil dve

metodi, za zaletek pogovora in za
posiljanje posameznega sporocila. Da
lahko gradnik komunicira s Copilotom

je treba najprej ustvariti pogovor
preko endpointa »/copilot/
conversations«. Klic mora biti tipa
POST, ni mu pa potrebno poslati

nobenih dodatnih informacij. Ko je klic
uspesen, ustvari nov pogovor in vrne
ID pogovora, ki ga lahko kasneje
uporabimo za posiljanje posameznih
sporocil.

private async
copilotCreateConversation():
Promise<string> {

try {

const response = await

this.graphClient
.api('/copilot/conversations')
.version('beta')

.POSt({});

this.conversationld = response.id;
if (Ithis.conversationld) {

throw new Error('Napaka pri
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ustvarjanju pogovora.');

}

return this.conversationld;
} catch (error) {

throw error;

}
}
Naslednja metoda poslje Copilotu
posamezno sporocilo znotraj

izbranega pogovora. Metoda najprej

preveri, Ce pogovor Ze obstaja. V
primeru obstojecega pogovora
uporabi poslani ID, sicer poklice zgoraj
opisano metodo in ustvari nov
pogovor. Za posiljanje sporocila se
uporabi endpoint »/copilot/

conversations/{id-pogovora}/chat.
Tudi ta je tipa POST, zahteva pa
doloceno strukturo. V vsebini sporocila
je treba dolociti poziv, ki ga posljemo
preko lastnosti message.text. Zraven
pa je treba navesti tudi osnovne
informacije o lokaciji,
locationHint.timeZone. V primeru, da
je v gradniku zacet le en pogovor,
lahko metoda  vrne rezultate
neposredno, ker pa je v tem gradniku
lahko zacetih veC pogovorov, je v
spodnji metodi prilagojeno vracanje
rezultatov in le-ta vrne nov objekt z ID-
jem pogovora in rezultati.

public
copilotSendMessage(prompt:
conversationld?: string):

async
string,

Promise<any> {

try {

if (conversationld
conversationld.trim() I==") {
this.conversationld = conversationld;

&&
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}

if (Ithis.conversationld) {

await this.copilotCreateConversation();
}

if (Ithis.conversationld) {

throw new Error('Napaka pri
ustvarjanju pogovora.');

}

const response =
this.graphClient
.api("/copilot/conversations/
${this.conversationld}/chat ")
.version('beta')

.post({

message: {

text: prompt

h

locationHint: {

timeZone:
Intl.DateTimeFormat().resolvedOptions
().timeZone

await

}

)%

let fullResponse = {chatld:
this.conversationld, chatResponse:

response};

return fullResponse;
} catch (error) {
throw error;

b3

V glavni komponenti gradnika je
najprej ustvarjen osnovni pogovor, ki
prikaze kratke povzetke o
najpomembnejsih informacijah.
Metoda poSlje poziv iz nastavitev
gradnika  metodi za  poSiljanje
sporocila, opisani v prejSnjem koraku.

private getWelcomeMessage = async ()
=> {

let prompt = this.props.prompt;

try {
const aiResponse = await
this.copilotService.copilotSendMessag
e(prompt);

const aiResponseObj =
aiResponse.chatResponse;

if (aiResponseObj &&
aiResponseObj.messages &&

aiResponseObj.messages.length > 0) {
this.setState({

initialConversation: [aiResponse]

N

}

} catch (error) {}

}

Ko API vrne odgovor, se v gradniku
lahko prikazejo pomembne
informacije za tekoci dan.



Zraven posamezne tocke je Se
moznost za pridobitev vec¢ informacij,
ki klice novo metodo. Ta metoda
najprej preveri ali obstojeci pogovor Ze
obstaja, Ce obstaja ga prikaze, sicer
ustvari nov pogovor, ki razSiri temo
tocke z dodatnimi informacijami in
datotekami.

private getExpandedinfo = async (i
any, id?: string) => {
let existingConversation =
this.state.conversations.find(c => c.id
=== id)
if  (existingConversation &&
existingConversation.content) {
this.modalSet(existingConversation);
}else {
let conversationld = null;
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let prompt = “Give me detailed
information about the following topic:
${i.summary }. If possible focus on the
following prompt: ${i.prompt}.";
try{
const aiResponse = await
this.copilotService.copilotSendMessag
e(prompt, conversationld);
const aiResponseObj =
aiResponse.chatResponse;
if  (aiResponseObj  &&
aiResponseObj.messages &&
aiResponseObj.messages.length > 0) {
let messageObject = {
id: id,
chatld: aiResponse.chatld,
content:
aiResponseObj.messages[1].text,
fullResponse: aiResponse
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h
this.setState({
conversations:
[...this.state.conversations,
messageObject]
h 0 =>
this.modalSet(messageObject));
}
} catch (error) {}
}
}

Ko metoda vrne rezultate, jih lahko
prikazemo v pojavnem oknu.

Pri posameznih pozivih je pomembno,
da mu natancno opredelimo strukturo
vrnjenih podatkov. Kadar nameravamo
podatke naknadno Se prerazporejati,
je najbolje, da nam jih vrne v JSON
formatu, Ce pa jih Zelimo le prikazati,
nam jih lahko vrne v navadnem

besedilu, HTML formatu ali markup
zapisu. Dostikrat mu je treba tudi
specificirati, kako naj ravna s premalo
informacijami.

Uporaba Graph APIl-ja za komunikacijo
s Copilotom je uporabna, saj lahko
tako integriramo pogovore in iskanje
direktno na SharePoint stran, znotraj
vsebine, ali pa uporabimo kot dodatno
podporo pri posameznih gradnikih.
Ker pa so rezultati odvisni od podatkov
in se lahko od primera do primera
mocno razlikujejo, je treba biti pozoren
pri uporabi vrnjenih podatkov in ujeti
izieme, do katerih lahko prihaja. Ker
zbira podatke iz celotnega Microsoft
365 okolja, dostikrat  odgovori
potrebujejo kar nekaj Casa, preden se
dokoncno ustvarijo, zato ne moremo
pricakovati zelo hitrih odgovorov in
rezultatov.

WEBPART S COPILOT Al - HTML

. Ziga Brinc

)( Frontend programer
ziga.brinc@kompas-xnet.si

| mplementacija WebPart komponente,
ki uporablja Copilot Al za dinami¢no
generiranje Ul ( uporabniskega
vmesnika ) v obliki HTML kode ter
uporabniskimi interakcijami.

Copilot Al se uporablja kot generator
HTML uporabniSkega vmesnika. Da
zagotovimo konsistentne in pravilne
rezultate, se mu doloci:

« vloga (persona): npr. "You are a
strict HTML Ul generator"

* omejitve  odziva: dovoljen je
izklju¢no HTML

+ dodatna navodila: kaj mora ali ne
sme biti vklju€eno v odgovor

* poziv uporabnika

Za izboljSanje natancnosti generiranja



se Copilot Al posreduje tudi primer
obstojeCe HTML strukture trenutnega
pogleda.

Primer izgleda naSega webparta:

<div style="background-
color:#FFF;color:#252628;font-
family:Poppins,Arial,sans-serif;border-
radius:12px;display:flex;flex-
direction:column;align-items:flex-
start;gap:16px;padding:20px;">\n
<h2
id="surveyTitle"style="color:#0A4A7C;f
ont-size:20px;font-weight:900;line-
height:19px;margin:0;">Survey</h2>\n
<div>

<h3 style="color:#252628;font-
size:14px;font-weight:700;line-
height:19px;margin:0 0 7px 0;">How
do you commute to work every day?</
h3>\n

<div style="border-bottom:1px
solid #elelel;width:100%;margin:6px
00 0;"></div>\n

</div>
<div

style="width:100%;display:flex;flex-
direction:column;gap:10px;">\n

<label style="display:flex;align-
items:center;gap:10pXx;cursor:pointer;
width:fit-content;">\n
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<input
type="checkbox"
style="width:16px;height:16px;margin:
O;cursor:pointer;" />\n
<span style="font-size:14px;line-
height:18px;color:#252628;">|
commute to work with a personal
car</span>\n
</label>\n
<label style="display:flex;align-
items:center;gap:10px;cursor:pointer;
width:fit-content;">\n
<input
type="checkbox"
style="width:16px;height:16px;margin:
O;cursor:pointer;" />\n
<span style="font-size:14px;line-
height:18px;color:#252628;">|
commute to work by train</span>\n
</label>\n
<label style="display:flex;align-
items:center;gap:10px;cursor:pointer;
width:fit-content;">\n
<input
type="checkbox"
style="width:16px;height:16px;margin:
0;cursor:pointer;" />\n
<span style="font-size:14px;line-
height:18px;color:#252628;">|
commute to work by Taxi</span>\n
</label>\n
<label style="display:flex;align-
items:center;gap:10px;cursor:pointer;
width:fit-content;">\n
<input
type="checkbox"
style="width:16px;height:16px;margin:
0;cursor:pointer;" />\n
<span style="font-size:14px;line-
height:18px;color:#252628;">| live
nearby and walk to work</span>\n
</label>\n

id="surveylnput"

id="surveylnput"

id="surveylnput"

id="surveylnput"
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</div>\n
<div style="display:flex;gap:10px;">

<button id="btnConfirm"
type='button' style="white-
space:nowrap;width:fit-
content;background-
color:#4B82AA;color:#FFF;border:none
;border-radius:6px;padding:8px
16px;margin:0px;cursor:pointer;height
:32px;align-items:center;justify-
content:center;text-align: center;font-
family:Poppins,Arial,sans-serif;font-
size:12px;font-weight:600;line-
height:16px;"> Submit answer </
button>

<label id="IblConfirm"
style="background-
color:transparent;color:#252628;font-
size:16px;font-weight:300;line-
height:19px;padding-top:5px;" />
</div>
</div>

Copilot Al mora generirati HTML, ki
ustreza naslednjim zahtevam:

* vsi interaktivni elementi morajo
vsebovati unikatne ID atribute za
kasnejso manipulacijo DOM
elementov  (title, label, input,
button)

* vsi vizualni stili  morajo  biti

definirani kot inline CSS zaradi
neodvisnosti od zunanjih stilov in
enostavnejse dinamicne
manipulacije

Generiran HTML se v WebPartu
prikaze z uporabo React lastnosti
»dangerouslySetinnerHTML« (
this.state.reply je odziv Copilo Al ) in se
uporabi v render metodi:

<div dangerouslySetinnerHTML={{

__html: this.state.reply }}></div>

Za interaktivnost je potrebno rocno
dodati  poslusalce  dogodkov  (
EventListener ), saj je HTML generiran
dinamicno.

Poslusalec dogodkov ob dogodku
»click« sprozi metodo »eventClick,
katera preveri, Ce je izbrani element, ki
je bil kliknjen, »button« z ID
»btnConfirm.

private eventClick = (event: Event): void
=> {
const target =
HTMLElement;
if (target.id == "btnConfirm") {
this.addltem().then().catch((err) =>
{ console.error(err) });
}
}

event.target as

Ker lahko Copilot Al

poljubno Stevilo odgovorov:

* uporabimo »querySelectorAll« za
izbor vseh elementov z ID
»surveylnput«

+ se sprehodimo skozi elemente

+ shranimo izbrane vrednosti

generira

private recordAllOptions(): void {

const options =
document.querySelectorAll<HTMLInpu
tElement>('input[idA="surveylnput"]’);

options.forEach((option) => {
const check = option.checked

const parent =
option.parentElement;
const span =

parent?.querySelector("span");



if (span) { const name =
span?.textContent as string;
const value = check;
this.setState(prev => ({ checkboxState:
{ ...prev.checkboxState, [name]: value }
)

Spremeni se lahko tudi posamezne
elemente:
« »button« sprememba besedila ali
menjanje metode ob kliku
* »label« sprememba besedila ali
status prikaza

private changeBtnAndLbl(): void {
const label =

document.getElementByld("IblConfirm

"); const button =

document.getElementByld("btnConfir

m");

if (label && button) {

label.textContent = "Answer was

already submited for this survey";

button.textContent = "Show
results";
}}
Primer izgleda izpolnjenega
WebParta:
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Dinami€no spreminjanje stilov za

prilagajanje videza brez ponovnega

generiranja celotnega HTML:

« uporaba  »querySelectorAll« in
»getElementByld«

« sprememba stilov
»element.style.<property>

prek

S tem pristopom ohranimo obstojeco
strukturo in spreminjamo le potrebne
vizualne lastnosti.

Po obdelavi se Ul prilagodi za prikaz
rezultatov:
+ sprememba stilov (barve, ozadje,
Sirina...)
+ prikaz podatkov

private
changeViewElements(valueArray:
numberf], totalNumber: number): void
{
const checkbox =
document.querySelectorAll<HTMLInpu
tElement>('input[id*="surveylnput"]");
let counter = 0;
const button =
document.getElementByld("btnConfir
m");
if (button) {
const color = button.style.color;
const  backgroundColor
button.style.backgroundColor;
checkbox.forEach((option) => {

const  parent =
option.parentElement;
const span =
parent?.querySelector("span");

if (option) {
option.style.display = "none";

}

if (parent) {
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parent.style.width = "100%";

}
if (span) {

const calcRatio
(valueArray[counter] / totalNumber)
100;

*

const  ratio
Math.round(calcRatio);
if (ratio !=0) {
span.style.textAlign = "center";
span.style.color = “${color}";
span.style.backgroundColor
“${backgroundColor}";
span.style.width = “${ratio}% ;
span.textContent = “${ratio}% ;
Yelse {
span.style.textAlign = "center";
span.style.color = “${color}";
span.style.backgroundColor =
“${backgroundColor}";
span.style.width = “${ratio}% ;
span.textContent = “${ratio}% ;
span.style.filter = "invert(100%)";
}
counter++;
}
]
}
}

Primer izgleda WebParta za prikaz
rezultatov:

Prilagoditev WebParta z uporabo
pozivov, kjer Copilot Al omogoca
tudi vizualne in vsebinske
prilagoditve:

* menjava teme: Halloween

+ zahtevana vsaj 1 animacija

* sprememba besedila glede na

temo

Rezultat:
+ prilagoditev besedila temi
« dodan SVG za animacijo ozadja
+ posodobljeni stili temi

Halloween Party Survey

Select what excites you most for a spooky
Halloween celebration.

[l ! commute to work with a personal car
[l ! commute to work by train
I commute to work by Taxi

[ !live nearby and walk to work

s raaaat Ansm'ar was oir'e{:dy
submited for this survey

<divstyle="background-color:
#1B1026;color:#F5E9FF;font-



family:Poppins,Arial,sans-serif;border-
radius:12px;display:flex;flex-
direction:column;align-items:flex-
start;gap:16px;padding:16px;border:
Tpx solid #FF8A0O;box-shadow:0 8px
24px rgba(0,0,0,0.4);background-
image:url(&quot;data:image/
svg+xml;utf8,
%3Csvg%20xmlins="http://
www.w3.0rg/2000/
svg'%20width="200'%20height='200'%3
E%3Crect%20width='200'%20height='2
00'%20fill='none'/
%3E%3Ccircle%20cx='30'%20cy="'40'%2
0r='3'%20fill="%23FF8A00'%200pacity="'
0.4'%3E%3Canimate%20attributeNam
e='opacity'%20values='0.2;0.8;0.2'%20
dur='2.5s'%20repeatCount='indefinite'/
%3E%3C/
circle%3E%3Ccircle%20cx="120'%20cy=
'60'%20r="2'%20fill="%23FFFFFF'%200p
acity='0.3'%3E%3Canimate%20attribut
eName='opacity'%20values='0.1;0.6;0.
1'%20dur='3.2s'%20repeatCount='inde
finite'/%3E%3C/
circle%3E%3Ccircle%20cx='80'%20cy="
140'%20r='3'%20fill='%23FF8A00'%200
pacity='0.35'%3E%3Canimate%20attrib
uteName='opacity'%20values='0.15;0.7
5,0.15'%20dur="2.8s'%20repeatCount="'
indefinite'/%3E%3C/circle%3E%3C/
svg%3E&quot;);background-
repeat:repeat;">
<h2 id="surveyTitle"

style="color:#FF8A00;font-
size:20px;font-weight:900;line-
height:22px;margin:0;transition:color
0.3s ease;">Halloween Party Survey</
h2>
<div style="width:100%;">

<h3 style="color:#F5E9FF;font-
size:14px;font-weight:700;line-
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height:19px;margin:0 0 7px 0;">Select
what excites you most for a spooky
Halloween celebration.</h3>
<div  style="border-bottom:1px
solid:#FF8A00;width:100%,;margin:6px
00 0;"></div>
</div>
<div
style="width:100%;display:flex;flex-
direction:column;gap:10px;">
<label style="display:flex;align-
items:center;gap:10pXx;cursor:pointer;p
adding:8px 10px;border-
radius:8px;background-
color:#241236;transition:background-
color 0.3s ease;">
<input
type="checkbox"
style="width:16px;height:16px;margin:
O;cursor:pointer;accent-
color:#FF8AQOQ;" />
<span style="font-size:14px;line-
height:18px;color:#F5E9FF;">Costume

id="surveylnput"

contest</span>
</label>
<label style="display:flex;align-

items:center;gap:10px;cursor:pointer;p
adding:8px 10px;border-
radius:8px;background-
color:#241236;transition:background-
color 0.3s ease;">
<input

type="checkbox"
style="width:16px;height:16px;margin:
0;cursor:pointer;accent-
color:#FF8A00;" />

<span style="font-size:14px;line-
height:18px;color:#F5E9FF;">Pumpkin
carving</span>

</label>

<label style="display:flex;align-

items:center;gap:10px;cursor:pointer;

id="surveylnput"
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padding:8px
radius:8px;background-
color:#241236;transition:background-
color 0.3s ease;">
<input

type="checkbox"
style="width:16px;height:16px;margin:
0O;cursor:pointer;accent-
color:#FF8AQOQ;" />

<span style="font-size:14px;line-
height:18px;color:#F5E9FF;">Haunted
games</span>

</label>

<label style="display:flex;align-
items:center;gap:10px;cursor:pointer;p
adding:8px 10px;border-
radius:8px;background-
color:#241236;transition:background-
color 0.3s ease;">

<input

type="checkbox"
style="width:16px;height:16px;margin:
0;cursor:pointer;accent-
color:#FF8A00;" />

<span style="font-size:14px;line-
height:18px;color:#F5E9FF;">Spooky

p

10px;border-

id="surveylnput"

id="surveylnput"

snacks</span>
</label>
</div>
<div
style="display:flex;gap:10px;align-
items:center;">

id="btnConfirm"
style="white-

<button
type="button"
space:nowrap;width:fit-
content;background-
color:#FF8AQO;color:#1B1026;border:n
one;border-radius:6px;padding:8px
16px;margin:Opx;cursor:pointer;height
:32px;font-family:Poppins,Arial,sans-
serif;font-size:12px;
font-weight:700;line-
height:16px;transition:transform  0.2s
ease;">Submit vote</button>
<label id="IblConfirm"
style="background-
color:transparent;color:#F5E9FF;font-
size:14px;font-weight:400;line-
height:19px;"></label>
</div>
</div>

OD WORDLA DO 64RDLA: KAKO

ZGRADITI SVOJO RAZLICICO
LEGENDARNE IGRE

Lenart Svetek
Frontend programer

lenart.svetek@kompas-xnet.si

Ste kdaj obcutili, da je klasi¢ni Wordle
preveC enostaven? Sam se s prijatelji
vsak dan pomerim v ugibanju besed, a
v€asih si Clovek zaZeli vecjega izziva.
Tako sem na spletu naletel na
Sexaginta-quattuordle - razliCico, kjer

reSujeS kar 64 besed hkrati v 70
poskusih. Ideja je fantasticna, a
izvedba na spletu pogosto Sepa. Stran
postane pocasna, ker ne uporablja
virtualizacije seznama; vsaki¢, ko
vnesete Crko, osvezi vseh 64 polj, tudi



tista, ki niso na zaslonu. Ker bi bila
celotna optimizacija za en clanek
preobsezna, bomo projekt razdelili.
Danes bomo postavili temelje - delujoc
klasicen Wordle v Reactu - v naslednji

Stevilki pa ga bomo nadgradili v
zmogljiv 64rdle.
1. Priprava besedisca in

optimizacija iskanja
Ko postavimo React aplikacijo, najprej
potrebujemo podatke. Besede
razdelimo na dva seznama:

1. Seznam mozZnih reSitev: Besede,
ki so primerne za kon¢ni odgovor.

2. Seznam vseh besed: Sir3i nabor
besed, ki jih igra sprejme kot
veljaven poskus.

Triki za hitrost: Seznam moznih
reSitev shranimo v obicajno polje
(Array), seznam vseh besed pa v Set,
ker je preverjanje, ali beseda obstaja v
Set, bistveno hitrejSe kot iskanje po
dolgem seznamu.

2. Logika za dnevno besedo (Daily
Seed)

Da bi vsi igralci isti dan ugibali isto
besedo, potrebujemo deterministicno
izbiro. Ne Zelimo, da se beseda
spremeni ob vsaki osveZitvi strani.
Uporabili bomo preprosto funkcijo s
"semenom" (seed), ki za doloceno
Stevilko vedno vrne enak rezultat.

const DATE_SEED = 123;

const getDailySeed = () =>{
let date = new Date();
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let startDate = new Date('03/24/2022");

let offset =

(date.getTimezoneOffset()
startDate.getTimezoneOffset()) *
60000;

let seed = (DATE_SEED +
((date.getTime() - offset -
startDate.getTime()) / (1000 * 3600 *
24))) >> 0;

return seed < 10?10 : seed;
h
function Randomint(seed: number) {

return function () {

seed = (seed * 1664525 +
1013904223) % 4294967296,
return seed;
h

3. Stanje igre in
napredka

Znotraj React komponente dolo¢imo

stanja. Uporabimo localStorage, da

igralec ne izgubi napredka, ce po

nesreci zapre zavihek.

const seed = getDailySeed();

shranjevanje

const [word, setWord] =
useState<string>(");
const [todaysWord] =

useState<string>(() => {
let rnd = RandomInt(seed);
return  answerWords[rnd() %
answerWords.length];
3

const [history, setHistory]
useState<string[1>(() =>

localStorage.getltem(" daily_guesses_${
seed} )2.split(',).filter(w => w.length
===5) || []

)
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useEffect(() => {

localStorage.setltem(" daily_guesses_${

seed}’, history.join(',"));

}, [historyl);

const gameFinished = useMemo(() =>
history.length >= 6 | | (history.length

> 0 && history[history.length - 1] ===

todaysWord), [history, todaysWord]);

4. Upravljanje vnosov

Potrebujemo  funkcijo, ki preveri
veljavnost ~ vnesene besede, in
poslusalca dogodkov (Event Listener)
za tipkovnico.

const submitWord = () => {
if (word.length !==5) return;
if (lallWords.has(word)) {
setWord(""); // Pocistimo vnos, ce
beseda ne obstaja
return; }
setHistory([...history, word]);
setWord("");
h

const onWinKeyUp = useCallback((ev:
KeyboardEvent) => {
let key = ev.key.toLowerCase();
if (key ==="enter") {
setWord(current => {
submitWord(); return current; });
return;
I3
if (key === "backspace") {
setWord(prev => prev.slice(0, -1));
return;
}
if (key.length === 1 && key >="a' &&
key <=2 {
setWord(prev => (prev.length >= 5
? prev: prev + key)); }
}, [history, word]);

useEffect(() =>{
if (lgameFinished)
window.addEventListener('keyup',

onWinKeyUp); return 0 =>
window.removeEventListener('keyup',
onWinKeyUp);

}, [onWinKeyUp]);

useEffect(() => {

if (gameFinished) {
window.removeEventListener('keyup',
onWinKeyUp); }

}, [gameFinished]);
let todaysCC: { [key: string]: number } =
{}; // todays character counter

for (let char of todaysWord) {

todaysCC[char] = todaysCC[char]

&&todaysCC[char]+1 || 1;}
5. Izris igralne povrSine in CSS

magija
Pri izrisu je klju¢no pravilno barvanje
¢rk. UpoStevati moramo, kolikokrat se
doloCena crka pojavi v besedi, da ne
pobarvamo prevec ¢rk oranzno (e se
npr. ¢rka v resitvi pojavi enkrat, mi pa
smo jo uganili dvakrat na napacnih
mestih).

<div className='gametable'>
{
[0, 1, 2,3, 4, 5].map((i) => {
let tmpWord;
if (i < history.length) {
tmpWord = history[i];

// Tukaj v tmpTodaysCC nam pove
katere Crke Se niso bile uganjene in
tudi, kolikokrat so Se v besedi
let tmpTodaysCC = {
..todaysCC};
for (letj=0;j<5; j++){
let char = tmpWord[j];



if (todaysWord[j] === char) { let num =
(tmpTodaysCC[char] || 0)- 1;
tmpTodaysCC[char] = num; }

}

return [...tmpWord].map((char, j) => {
let className =";

/1 1zbere ozadje, ki bo izrisano za ¢rko
if (char === todaysWord[j]) className
='correct’;

else if (todaysWord.indexOf(char) >= 0
&& tmpTodaysCC[char] > 0) className
= 'missplaced’

return <div className={className}
>{char}</div>;
i

}

else if (i == history.length) {

tmpWord = word;
// Tukaj naredi vrstico, kjer se zdaj pise,
ker ni nujno, da je trenutna beseda 5
¢rk dolga dodamo v listo Se dodatnih 5
null, in nato s pogojnimi stavki vrnemo
le 5 veljavnih elementov za react

return [...tmpWord, null, null, null, null,
nulll.map((char, j) => {
if j >=5) return;
if (Ichar) return <div></div>;
return <div>{char}</div>;
)
}

return <>
<div></div>
<div></div>
<div></div>
<div></div>
<div></div>

</div>
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Css:
.gametable {

display: grid;

grid-template-columns: 1fr 1fr 1fr

1fr 1fr;

gap: 5px;

max-width: 340px;

margin: Opx auto;

padding-top: 25pXx;

> div {
box-sizing: border-box;
display: inline-flex;
align-items: center;
justify-content: center;
width: 64px;
height: 64px;
font-size: 2rem;
text-transform: uppercase;
text-align: center;
border: 2px solid lightgrey;
&empty {
border: 2px solid grey; }

/* Izberemo le tiste elemente ki so
pred elementi div, ki so prazni in jim
damo animacijo */
&:not(:empty):has(~ div:iempty) {
animation: bounce 0.25s;
}
&.correct {
background-color: green;
}
&.missplaced {
background-color: orange;
}
}
}

@keyframes bounce {
0% {
transform: scale(1);

}
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50% {
transform: scale(1.075);
}
100% {
transform: scale(1);
}
}

S tem smo postavili temelje za stabilno
in odzivno igro. V naslednjem delu pa
se bomo poglobili v virtualizacijo

POTRDIL

Petra Militarev
dja izobrazevanj
P4 %)

petra.militarev@kompas-xnet.si

Ko 7e vrsto let delam z izobrazevaniji,
imam priloznost zelo od blizu
spremljati, kako se spreminja nas
poklic in skupaj z njim tudi znanja, ki

jih potrebujemo. Microsoftove
certifikacijske poti so se v tem casu
mocno razvijale, z njimi pa tudi

generacije strokovnjakov, ki sem jih
imela priloZnost spoznati in spremljati
na njihovi karierni poti.

Kot vodja izobraZevanj sem videla
veliko zgodb rasti: od prvih MCP
izpitov, prek specializiranih tehnicnih
potrdil, vse do danasnjih sodobnih
certifikacij, ki so tesno povezane z
oblakom in umetno inteligenco. Vsakic
znova pa se potrjuje isto spoznanje -
najvec naredijo tisti, ki so radovedni,
odprti za u€enje in znajo svoje znanje
tudi pokazati.

seznama, ki nam bo omogocila, da
brez izgube hitrosti poganjamo 64
takdnih tabel hkrati! Ce Zelite probati
Ze postavljeno kodo, jo lahko najdete
pod https://github.com/LenartSvetek/
Xnet

V commit Wordle za ¢lanek
(LenartSvetek/Xnet at
2f05bd65441f77aaa53e56e03a3d8e73
c4f4c9a0)

OD SPRETNOSTI DO DOKAZILA:
NOVA ERA MICROSOFTOVIH

Danes, ko umetna inteligenca postaja
del skoraj vsake vloge in vsakega
procesa, to ni ve¢ samo prednost,
temvec nuja. Jasna, preverljiva potrdila
0 znanju pomagajo posameznikom in
ekipam razumeti, kje so, kam gredo in
kako lahko z znanjem ustvarjajo vecjo
vrednost.

Dva tipa potrdil, en cilj: job-ready
zZnanje

Ko danes pogledamo Microsoftov
certifikacijski portfelj, hitro opazimo,
da ne gre veC za en sam, tog model
potrjevanja znanja. Namesto tega
zdruzuje dva komplementarna tipa
potrdil, ki skupaj odgovarjata na
klju¢no vprasSanje sodobnega dela: ali
posameznik znanje res zna uporabiti v
praksi?


https://github.com/LenartSvetek/Xnet
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Prav kombinacija Microsoft
Certifications in Microsoft Applied
Skills  omogoca celovit pogled na
kompetence, od razumevanja vloge
do konkretne izvedbe nalog v realnem
okolju.

Certifikati:
vioge
Microsoftovi certifikati Ze dolgo veljajo
za industrijski standard. V podjetjih so
prepoznani, globalno  deljivi in
zasnovani tako, da podpirajo karierni
razvoj - od vstopnih viog do
naprednih, tudi vodstvenih polozajev.
Kandidati z opravijanjem izpita
dokazejo razumevanje klju€nih
odgovornosti posamezne delovne
vloge in Sirino znanja, ki jo ta zahteva.
Razdeljeni SO po ravneh
(Fundamentals, Associate, Expert in
Specialty) in pomagajo jasno pokazati,
kakSno Sirino znanja ima nekdo v
doloceni vlogi.

verodostojna  Sirina

Pomembna prednost certifikatov je
tudi njihova aktualnost. Znanje se ne
preveri enkrat in nato zastara, temvec
se certifikati letno obnavljajo prek
brezplacne spletne preverbe, kar
spodbuja stalno ucenje in sledenje
hitremu razvoju tehnologij. Raziskave
kazejo, da veC¢ kot polovica
strokovnjakov po pridobitvi certifikata
pricakuje ali prejme napredovanje.
Certifikat pogosto deluje kot jasen

signal  zaupanja v znanje in
kompetence posameznika.

Applied Skills: dokaz prakticne
izvedbe

Pri Microsoft Applied Skills pa je

poudarek na tem, kar v praksi pogosto
najveC Steje: izvedbi. Tukaj ne
razlagate, kaj znate, to preprosto
pokaZzete. Kandidat v interaktivnem
laboratorijskem okolju izvede
konkreten nabor opravil, kot bi jih
opravljal v vsakdanjem delu.

To so lahko naloge, kot so
vzpostavitev varnostnega nadzora v
Microsoft Sentinel, avtomatizirano
porocanje s Copilotom ali ustvarjanje
raziskovalnih agentov za podporo
odlocanju. Format je kratek,
osredotocen in zelo prakticen, zato je
Se posebej primeren za hitro zapiranje
kompetencnih vrzeli v ekipah ali kot
dopolnilo SirSim certifikacijskim
potem.

Novosti za leto 2026: Ul pismenost za
tehni¢ne in poslovne vlioge

Microsoft uvaja nove poslovno
usmerjene certifikate (Al Business
Professional, Al Transformation

Leader) ter sveZ nabor Applied Skills
za vsakdanje Copilot scenarije in
agente, kot sta »Streamline business
workflows with Al chat« in »Generate
reports with Al research agents«. Gre
za sodobna mikropotrdila, ki hitro in
jasno signalizirajo Ul pismenost v
praksi.

Za nacrtovanje poti so vam na voljo
plakati (Become certified, Applied
skills) in pregledi poti (journeys).

Kako izbrati pravo pot: priporocila
za IT vodje
Ob vse ve¢jem naboru certifikatov in


https://arch-center.azureedge.net/Credentials/Certification-Poster_en-us.pdf
https://arch-center.azureedge.net/Credentials/microsoft-applied-skills-poster.pdf
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potrdil se IT vodje pogosto znajdejo
pred izzivom, kako znanje v ekipah
razvijati premislijeno in z jasnim
poslovnim ucinkom. Dobra novica je,
da ni treba zaceti pri nazivih ali
tehnologijah, temve¢ pri dejanskih
izzivih, s katerimi se organizacija
sooca.

Prvi korak naj bo vedno scenarij, ne
vloga. Smiselno je izbrati dva do tri
prioritetne scenarije z najvedjim
vplivom  na  klju¢ne  kazalnike
uspesnosti - na primer znizanje MTTR
v varnostnih operacijah,
avtomatizacijo porocanja v financah
ali uvedbo Copilota v podpornih
procesih. Tem scenarijem nato
dodelite ustrezne Applied Skills, ki
hitro in objektivnho pokazejo, ali je
ekipa pripravljena na izvedbo.

Naslednji korak je gradnja T-profila
kompetenc. Vsaki vliogi dolocite en
klju€ni certifikat, ki pokrije Sirino
odgovornosti, ter dva do tri Applied
Skills, ki poglobijo prakti¢ne ves¢ine na
najbolj kriticnih podrogjih. Tak pristop
omogoca boljSe nacrtovanje ekip, lazje
upravljanje zamenjav v klju¢nih vlogah
ter preglednejSe kompetencne
matrike.

Za dolgorocni uspeh pa se je izkazal
tudi preprost, a uCinkovit model Prep
— Earn — Share. Najprej sledi
kakovostna priprava - strukturirano
izobrazevanje, kjer udelezenci
pridobijo jasno razumevanje, dostop
do predavateljev, laboratorijev in
prakticnih vaj. Po potrebi se ucenje
dopolni s samostojnimi u¢nimi potmi,

uradnimi
pripravami.

Studijskimi  vodi¢i  in
Microsoftovimi

V drugi fazi znanje pridobi uradno
potrditev - bodisi z izpitom bodisi s
scenarijsko zasnovanim Applied Skills
laboratorijem, kjer kandidat dokaZze,
da zna teorijo prenesti v prakso.
Rezultat je verodostojno, Microsoftovo
overjeno potrdilo.

Tretji korak pa je deljenje dosezkov.
Objave potrdil na omrezjih, kot je
LinkedIn, povelujejo prepoznavnost
posameznikov, hkrati pa krepijo ugled
ekipe in organizacije kot celote.

Kaj to pomeni za
strokovne skupine

Za varnost in infrastrukturo se kot
ucinkovita kombinacija izkazejo
certifikati, vezani na vlioge (na primer
varnostni analitik, skrbnik identitet ali
Azure administrator), skupaj z Applied
Skills za Microsoft Sentinel, Defender

posamezne

ali PKI. Tako ekipe hkrati utrdijo
razumevanje odgovornosti in
operativno izvedbo.

Na podrocju razvoja in podatkov je
smiselno kombinirati delo na odzivnih
scenarijih, kot so agenti,
avtomatizacija porocil ali uporaba
jezikovnih modelov v Azure s krovnimi
certifikati, kot sta Azure Developer ali
Data Engineer. Tak pristop omogoca
hitrejSi prenos kompetenc med
ekipami.

Za napredne uporabnike in
poslovne vloge pa novi poslovno
usmerjeni certifikati in Applied Skills



ponujajo moznost dokazovanja Ul
pismenosti brez globokih tehnicnih
predpogojev. To je posebej dragoceno
za vodje podrocij in t. i. power userje,
ki Zelijo umetno inteligenco ucinkovito
vkljuciti v svoje procese.

V I1zobrazevalnem centru Kompas Xnet
ostajamo zavezani razvoju strokovnih
kompetenc, ki izhajajo iz realnih
izzivov sodobnih IT-okolij. Z izkuSenimi

DRUGO

predavatelji, uradnim Microsoftovim
partnerstvom ter dostopom do
najnovejsih programov usposabljanja
in certificiranja pomagamo graditi
ekipe, ki so samozavestne, odporne in
pripravljene na prihodnost, ki jo vse
bolj poganja umetna inteligenca.

Oglejte si naS koledar tecajev in
rezervirajte svoje mesto.

PIKIN VITAMIN - ALI STE VEDELI?

)( Dijana Babic¢
(¥ Racunovodstvo

Kljut‘:ni finan€ni zneski v Sloveniji
za 2026

Minimalna placa
1.481,88 € bruto
osnova za Stevilne pravice (regres,
socialni transferji)
Povprec¢na bruto placa (zadnji

podatek januar 2026, vir: SURS)

2.629,71 € bruto
Minimalni regres za letni dopust
najmanj 1.481,88 € bruto
praviloma izpla¢ilo do 1. 7. (ali
kasneje ob nelikvidnosti do 1.11.)
Prevoz na delo in z dela (kilometrina)
do 0,21 €/km neobdavceno
SluZzbene poti (potni
kilometrina)
0,43 €/km za uporabo lastnega
vozila
Prehrana med delom (malica)
7,96 € / dan (maks. neobdavceno)

nalogi

dejanski znesek lahko doloca
kolektivna pogodba ali interni akti
podjetja
Minimalna urna postavka - Studenti
/dijaki
8,98 € bruto
Zafasno in  obcasno  delo

upokojencev
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8,52 € bruto / uro (od 1. 3. 2026
dalje)
Denarno
brezposelnost
od 1.1.2026 visje

nadomestilo za

Ko se ozaveS€anje zacne zgodaj:
kako znanje oblikuje prihodnje
odlocitve

V casu, ko so informacije dostopne
hitreje kot kadarkoli prej, postaja
vprasanje znanja vse bolj vprasanje
odgovornosti. Ne le odgovornosti
posameznika, temvec¢ tudi druzbe, ki
soustvarja prostor ucenja - od Sol in
medijev do podjetij in ustvarjalcev
vsebin.  Ce Zelimo dolgoro¢no
odgovorno in  stabilno  druzbo,
moramo razmisljati dlje od trenutnih
rezultatov ter pozornost usmeriti k
otrokom: k njihovemu razumevanju
sveta in k nacinom, kako jim
kompleksne teme pribliZzati razumljivo,
zanimivo in nevsiljivo.

Otroci danes odrascajo v okolju, kjer
se ucijo skozi zgodbe, vizualne vsebine
in interakcijo. Prav zato ima nacin
podajanja znanja pogosto enako tezo
kot njegova vsebina.

Zakaj je
kljucno
Temeljni vzorci razmisljanja in vedenja
se oblikujejo Zze v zgodnjem otrostvu.
Ko  otroci dolocene  tematike
spoznavajo  postopno in  skozi
vsakdanje situacije, jih dojemajo kot
naravni del sveta, ne kot obveznost ali
pritisk.

zgodnje ozaveScanje

To potrjujejo tudi primeri iz prakse.

Organizacije, kot je OECD, Ze vrsto let
spodbujajo  vkljuCevanje financne
pismenosti v izobrazevalne sisteme. V
Stevilnih drzavah so tako razvili
programe, kjer otroci skozi prakticne
naloge in simulacije spoznavajo
osnovne financne odlolitve - od
upravljanja Zepnine do razumevanja
varcevanja. Namesto klasi¢nih razlag o
varcevanju dobijo nalogo razporediti
sredstva za malico, dejavnosti in
nepricakovane stroske. Ucitelji
opazajo, da otroci hitro razvijejo
obcutek za prioritete in posledice
odlocitev, starSi pa porocajo, da otroci
pogosteje razmisljajo o porabi in
postavljajo vprasanja o denarju.
Taksni pristopi se izkazujejo kot
ucinkoviti, saj otroci znanje lazje
prenesejo v vsakdanje situacije, tudi
izven Solskega okolja.

Tak pristop je relevanten za Stevilna
podrodja: financno pismenost,
okoljsko odgovornost, digitalno
varnost in zdrav Zivljenjski slog. Skupni
imenovalec je razumevanje, ne zgolj
informiranost.

Kako priblizati otrokom zahtevne
teme brez vsiljivosti

Klju¢ ni v prepri¢evanju, temvec v
gradnji zanimanja. Otroci se najbolje
odzivajo na vsebine, ki so zanje
smiselne, Zivljenjske in pripovedne.

Zgovoren primer takSnega pristopa so
nekatere otroSke oddaje o naravi, ki

uporabljajo zgodbo kot osrednje
orodje razumevanja. Otroci skozi
pripoved spremljajo posledice

odlocitev likov, brez moraliziranja ali



neposrednih  navodil. Tak nacin
spodbuja razumevanje brez odpora.

V praksi se pogosto pokaze, da otroci

po ogledu sami predlagajo
spremembe doma - na primer
loCevanje odpadkov ali varcevanje z
vodo.

Podobno delujejo tudi kratke digitalne
vsebine: animacije, clanki ali kratki
video posnetki, ki zapletene teme
predstavijo skozi vsakdanje situacije.
Ucenje se zgodi spontano, brez
obcutka vsiljenosti. Menim, da bi bil
tak pristop, posebej v obliki kratkih
video vsebin, Se toliko ucinkovitejsi,
saj otroci danes izrazito dobro
zaznavajo in sprejemajo tovrstne
vsebine.

Dolgorocni ucinki: od razumevanja
do navad

Ko se dolofene vrednote in
razumevanje oblikujejo zgodaj,
postanejo del vsakdanjih odlocitev.
Odrasli, ki so kot otroci razumeli

Osvoji nova znanja
in postani specialist!

P earson Q
VUE »

info@kompas-xnet.si S84 +38615136 990

& K —xnetsi
{m kompas-xnet.si
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pomen varCevanja, trajnosti  ali
varnosti, pogosto sprejemajo
odlocitve bolj premislieno in manj
impulzivno.

To ima SirSe posledice: bolj
informirano potrosnjo, vegjo
druzbeno  odgovornost in  vec
zaupanja v institucije ter stroke. Ob
tem pa ostaja klju¢no, da je taksno
ozaves€anje vedno eticno,
transparentno  in  usmerjeno v
dolgorocno dobrobit posameznika.

Znanje ni le informacija, temvec
dolgorocna nalozba v posameznika in
druzbo. Ce Zelimo  ustvarjati
generacije, ki razumejo svet okoli
sebe, moramo zaceti zgodaj -
premisijeno, odgovorno in
ustvarjalno.

Ozave$canje, ki se zacne v otrostvu,
ne ustvarja le informiranih odraslih,
temvecl tudi bolj stabilno,
razumevajoco in odgovorno druzbo.
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DOGODKOVNIK

Tecaji april - junij 2026

Vec odlicnih tecajev vas caka na tej povezavi

o Microsoft 365 & Office

11.5.2026
13.5.2026
18.5.2026
20.5.-22.5.2026
25.5.-26.5.2026
8.6.-9.6.2026
17.6.2026
19.6.2026
22.6.-23.6.2026

g Copilot End User

11.5.2026
12.5.2026
12.5.2026
15.5.2026
29.5.2026
2.6.2026

24.6.2026
29.6.2026

@ Projektni managament

20.4.-22.4.2026
6.5.-8.5.2026

A Azure / Cloud

29.4.2026

4.5. - 8.5.2026
8.6.-12.6.2026
15.6. - 19.6.2026

0 Infrastruktura

25.5.-29.5.2026

Excel mojster 1 Prijava >
Power Excel Prijava >
Excel mojster 2 Prijava >
Microsoft Excel nadaljevalni Prijava >
Sodobna pisarna in uporaba Microsoft 365 orodij 1. del Prijava >
Microsoft Excel zacetni Prijava >
Excel Mojster 3 Prijava >
Excel mojster 4 Prijava >
Sodobna pisarna in uporaba Microsoft 365 orodij 2.del Prijava >
MS4018 - Draft, analyze and present with Microsoft 365 Copilot Prijava >
Ucinkovito oblikovanje in urejanje dokumentov s pomo¢jo Copilota Prijava >
MS4023 - Transform Ideas into Action with Copilot Chat Prijava >
Excel Copilot: Kako osvojiti napredne funkcionalnosti s pomocjo Copilota Prijava >
M-4004 - Empower your workforce with Microsoft 365 Copilot Use Cases Prijava >
Ucinkovito upravljanje e-poste in koledarja s pomo¢jo Copilota Prijava >
Ustvarjanje privlacnih predstavitev s pomocjo Copilota Prijava >
Ucinkovito sodelovanje in komunikacija s pomoc¢jo Copilota Prijava >
ITIL v5 Foundation Prijava >
PRINCE2 Foundation Prijava >
AZ900 Introduction to Cloud Infrastructure Prijava >
AZ800 Administering Windows Server Hybrid Core Infrastructure Prijava >
Best Practices of Managing the Cloud Prijava >
AZ801 Configuring Windows Server Hybrid Advanced Services Prijava >
MD102 Microsoft 365 Endpoint Administrator Prijava >
] Podatkovna analitika / Power Bl / Data Science
Prijava >

20.4.-22.4.2026

Power BI
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https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/Power-BI

4.5.-5.5.2026
19.6.2026
30.6.2026

s SQL & podatkovne baze

28.4.-30.4.2026

11.5.-15.5.2026
11.5.-14.5.2026
18.5.-22.5.2026
15.6.-18.6.2026
22.6.-24.6.2026
22.6.2026

6 SharePoint Online

7.4.-10.4.2026
1.6.-3.6.2026

O Infrastruktura

13.4.-16.4.2026
16.4.2026
20.4.-24.4.2026
21.4.-23.4.2026
4.5.-8.5.2026
7.5.2026

18.5.-22.5.2026
28.5.2026
1.6.-3.6.2026
8.6.-12.6.2026
15.6.-19.6.2026
18.6.2026
22.6.-26.6.2026
9.7.2026
30.7.2026

M Programiranje / Web / DevOps

1.6.-5.6.2026

DOGODKOVNIK

in Python

MDE Design

Uvod v Excel Bl Prijava >
Optimizing a (Power) Bl Solution End-to-End Prijava >
Analize podatkov v Excelu Prijava >
Zahtevne analize podatkov na streZniku SQL Server z jeziki Transact-SQL, R Prijava >
55353 Administering a SQL Database Infrastructure Prijava >
Podatkovna analiza z orodji MS Power Bl in SQL Server Prijava >
55366 Querying Microsoft SQL Server with Transact-SQL Prijava >
Data Science with R and SQL Server Prijava >
Napredna uporaba streZnika SQL Server in jezika Transact-SQL Prijava >
T-SQL Language Beyond Fundamentals Prijava >
55215 SharePoint Online Power User Prijava >
55238 SharePoint Online for Administrators Prijava >
Microsoft Cybersecurity Architect Prijava >
Malware Investigation & Yara Rules Prijava >
Securing the Cloud Prijava >
M365 Security and M365 Copilot Prijava >
Incident Response in the Cloud Prijava >
Become a Hunter: configuring and perfecting monitoring with Sentinel + Prijava >
Windows Server 2019 - Public Key Infrastructure Management, LIVE VIRTUAL Prijava >
Securing SQL Server Prijava >
Advanced Active Directory Attacks (AADA, Live Virtual Prijava >
Threat Hunting with Al Support Prijava >
Summer Infrastructure Pentesting Bootcamp Prijava >
Mastering Public Key Infrastructure (PKI), Certificate Services and FIDO2 Prijava >
Hacking and Securing Windows Infrastructure, Live Virtual Prijava >
Identity Under Fire: Entra ID, Conditional Access & MFA Configuration Prijava >
PowerShell for Digital Investigation & Triage Prijava >
Programming with HTML, CSS, and JavaScript Prijava >



https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/Excel-BI
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/Excel-BI
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/O-BI
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/O-BI
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/DEX
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/DEX
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/#microsoftsql;trajanje=16;
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/BundleSQL3
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/BundleSQL3
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/BundleSQL3
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/55353AC
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/55353AC
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/PBI-SQL
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/PBI-SQL
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/55366AC
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/55366AC
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/DSRS
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/DSRS
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/BundleSQL2
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/BundleSQL2
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/T-SQL-LBF
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/T-SQL-LBF
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/#microsoftsharepoint;trajanje=16;
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/55215
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/55215
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/55238
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/55238
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/#microsoftinfrastruktura;trajanje=16;
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/SC-100
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/SC-100
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/CMAP26-5
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/CMAP26-5
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/SEC
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/SEC
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/MCO
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/MCO
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/IRC
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/IRC
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/CMAP26-6
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/CMAP26-6
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/CMAP26-6
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/CQURE-PKI
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/CQURE-PKI
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/CMAP26-7
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/CMAP26-7
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/CQURE-AADA
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/CQURE-AADA
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/TAI
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/TAI
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/Cqure-SIPB
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/Cqure-SIPB
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/CMAP26-8
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/CMAP26-8
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/CQURE-HSWI
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/CQURE-HSWI
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/CMAP26-9
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/CMAP26-9
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/CMAP26-10
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/CMAP26-10
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/#devopsartisan,microsoftrazvoj;trajanje=16;
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/HCJ501
https://www.kompas-xnet.si/izobrazevanja/koledar-tecajev-t/HCJ501



https://www.youtube.com/watch?v=SfxqFRZU0fE
https://www.youtube.com/watch?v=SfxqFRZU0fE
https://www.youtube.com/watch?v=SfxqFRZU0fE
https://www.youtube.com/watch?v=SfxqFRZU0fE
https://www.youtube.com/watch?v=_eahHcSwHdM
https://www.youtube.com/watch?v=_eahHcSwHdM
https://www.youtube.com/watch?v=_eahHcSwHdM
https://www.youtube.com/watch?v=_eahHcSwHdM
https://www.youtube.com/@kompasxnet9864/videos
https://www.kompas-xnet.si/
https://www.youtube.com/watch?v=4OzBYbmMak0
https://www.youtube.com/watch?v=4OzBYbmMak0
https://www.youtube.com/watch?v=4OzBYbmMak0
https://www.youtube.com/watch?v=4OzBYbmMak0

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	21
	22
	23
	24
	25
	26
	27
	28
	29
	30
	31
	32
	33
	34
	35
	36
	37
	38
	39
	40
	41
	42
	43

